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       全息算法是平面计数问题的基本算法。回答了全息算法中的基本问
题。发表在STOC会议，是此会第一篇中国单位的单一作者论文。据[1]

的统计，2006至2015年，“在计算机科学理论领域我国十年来仅发表
了16 篇A 类会议论文，世界占比仅为0.63%”，指第一单位是中国。 
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        全息算法的定义包括两个要素：张量网络的基变换，平面图完美匹
配数目问题的多项式时间算法。 

       一个图的完美匹配，就是用一些
边把所有顶点配对的方式，如红边所
示。 

        一个平面图有多少种匹配方式，
可以多项式时间计算。一种算法是从
局部的点开始，直至整个平面图。    

       一个点要求恰好一条红边，可以用
一种布尔函数f描述这个约束条件。 

       右图的f4总是0，除了f4(0001)= 

 f4 (0010)= f4 (0100)= f4 (1000)=1。 

       这种布尔函数，以平面方式联系
就形成新的统计匹配数目的函数，但
不能形成所有函数。 

       当明白所有新函数构成集合时，
就有了理解全息算法的定义的基础。 

全息算法的基塌缩 


