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学术论文

 概述
• 超像素指的是图像中相邻且颜色、亮度、纹理等特
征相似的像素组成的小区域。其一般作为分割任务
的预处理步骤，可以有效降低后续任务的复杂度，
提高后续任务的分割质量。

• 已有方法[1,2]主要依赖于像素之间的差异来求得边
缘信息并进行超像素分割。并且由于现实中大部分
图像都含有一定的纹理信息，使得纹理边界和物体
边界变得不易区分，导致已有的超像素分割方法难
以获得高质量的结果。

  目标
• 降低图像中纹理噪声的干扰，生成质量较高、边缘
贴合的超像素分割结果。

 思路
•基于文献[3]中的纹理度量算子设计了一种新的自适

应窗口来度量图像中的纹理特征和边界特征。

•提出了一种新的距离度量，其综合考虑像素颜色、

空间距离以及边界特征，以生成高质量的超像素。
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 距离度量
• 我们设计了一种综合考虑了像素颜色、边界特征以
及空间位置的距离度量，以在生成超像素时很好地
保留纹理区域之间的边界。

 结果比较
• 本文方法与已有超像素分割方法的定性比较。

      (a)            (b)         (c)            (d)           (e)           (f)
(a)为输入图像（第一行）以及纹理滤波迭代后的结果（第

二行）。 (b)为对输入图像应用ERS[1]方法得到的超像素

。(c)为对滤波后的图像应用ERS方法得到的超像素。 (d)
为对输入图像应用SLIC[2]方法得到的超像素。(e)为将

SLIC应用于滤波后的图像得到的超像素。(f)为我们的方法

应用于输入图像。

• 本文方法与已有超像素分割方法的定量比较。

                     (a) BR                              (b) COM
BR代表边界贴合率，越高越好。COM代表超像素紧凑度

，越高越好。从图中可以看出，我们方法在BR和COM中

取得了优异的表现，并优于SSN[4]这样的深度学习方法。

 结论
• 提出了一种自适应窗口来区分纹理特征和显著边界

特征。

• 提出了一种综合考虑颜色、边界、空间信息的超像

素分割方法，该方法可以生成保持边界、紧凑的超

像素。


