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学术论文

风格变化一直是行人重新识别的主要挑战，其目的是在不同的相机上匹配相同的行人。现有
工作试图通过相机不变描述符子空间学习来解决这个问题。但是，当不同相机拍摄的图像之间
的差异较大时，会出现更多的图像伪影。为了解决这个问题，我们提出了一种 UnityStyle 自适
应方法，它可以平滑同一相机内和不同相机之间的风格差异。我们的贡献如下：
• 我们提出了用于行人重识别的 UnityStyle 方法来生成形状稳定的风格变化增强图像，可以将
其视为真实图像。

• UnityStyle 不需要训练大量模型。它只需要训练线性数量的 UnityGAN 模型，进而降低训练模
型的计算资源。

• 我们提出了一种新颖的数据增强方案。使用 UnityStyle 来消除不同图像之间的风格差异，这
使得检索和被检索的图像更好地匹配，并且生成的增强图像更高效。

• 实验表明，UnityStyle可以轻松应用于各种行人重识别模型，并且可以显着提高实验性能。
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(a) 每个样本都需要多次风格迁移来生成不同的
风格样本。 (b) 每个样本只需要一个风格迁移就
可以生成一个统一风格的样本。

DuckMTMC-ReID 中的一些示例。分别是真实图像，由 UnityGAN 生
成的图像和 UnityStyle 图像。使用风格注意模块，我们的模型可以生
成风格稳定的图像。
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蓝色框是卷积层。绿色框是残差块。黄色框
是反卷积层。橙色框是风格注意模块。
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UnityStyle 的主要流程。在训练中，UnityGAN 使用所有相机风格的
图片进行训练。在生成时，UnityGAN为每个图像生成 UnityStyle。


