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调和可测叶状结构是流形上的子流形结构，类似于模型上
的条纹样式，在曲面参数化、模型匹配、网格四边形化等
许多图形处理中有重要应用，如工业软件、电影特效等。

在三维网格模型上，已有方法[1,2]使用模型上的环路初
始化一个离散可测叶状结构，并通过迭代优化来生成调和
可测叶状结构。其计算涉及求解非线性约束优化问题，在
高精度模型上计算缓慢，甚至无法收敛。

调和可测叶状结构的迭代计算过程

研究背景

本文创新

主要思路：多重网格法通过在多分辨率网格上的分级渐进
优化，能很好地提高计算收敛速度。

本文贡献：提出了一个基于多重网格法的调和可测叶状
结构算法，极大提高了叶状结构生成的计算收敛速度。
为保证计算正确性，本文对传统的多重网格法做了如下
改进：
1. 提出构建多分辨率的Delaunay网格层级以满足调和可

测叶状结构的计算要求；
2. 提出一系列插值方式以保证调和可测叶状结构的约束

条件不被破坏。

本文算法主要流程

实验结果
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调和可测叶状结构与曲面参数化

本文方法在多个模型上计算得到的调和可测叶状结构。

本文方法与原始算法[1,2]的计算时间统计表。原始
算法在很多模型上计算1小时仍无法收敛，本文算法
最多需要几分钟就可收敛，加速最高达到245倍。

相比原始算法[1,2]，本文方法显著提高了计算收敛性。

应用本文方法，调和可测叶状结构可用于高精度网格模
型的参数化处理，提高了调和可测叶状结构的实用性。
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