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工具系统

从纸带打孔到键盘，再到鼠标和触摸屏，人们一直在追求更直接、方便的

人机交互方式。手势作为人与人之间一种自然的信息传递方式，其非接触性和

易操作性能够为人机交互带来更多可能。一个手势可以代替多个鼠标键盘操作

，方便快捷。手势还能降低智能设备的使用门槛，提升用户的体验感。另外，

在医院，会议，智能家居等场景中，人们更倾向于无接触的交互方式，例如手

势、语音等。我们这里关注会议场

简介

这个小应用通过RGB摄像头采集场景画面，对用户的手势进行捕获和识别，

然后触发计算机相应操作。对手势的识别基于关键状态检测，具体来说，对于

摄像头实时采集的视频帧，检测是否出现手势的关键状态，并缓存预测结果，

技术原理
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景中最常用的PPT演示，实现了一

个基于视觉的手势识别与交互小应

用，用户做出相应的手势即可远程

控制PPT的播放和翻页，无需依赖

激光遥控器，鼠标键盘等外设，更

加方便快捷。
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阈值时，认为手势发生。因为场景中可能

存在多个手部的无规律运动和形态，为了

提升识别的精准度，避免无关手势的干扰

，我们设置了一个激活手势，当应用检测

到这个手型后，会激活附近的区域，这个

时候就获取了PPT的控制权。然后就可以

进行播放、翻页等操作。

未来愿景
手势交互能够使人机交互更自然，更灵

活。在虚拟现实、智能家居、自动化系统等

领域中能够发挥重要的作用。在未来，手势

交互能够与语音、动作、触觉这些体感交互

联合在一起，让我们跟机器交互的时候就像

跟人交流一样自然。
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