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探索激励性演讲情感及有效性的可视分析系统

 情绪在演讲中的作用是一个有争议的话题，目前演讲
领域中情绪相关的演讲理论仅有经验式总结，缺乏量
化的评估方法。

 本工作提出一个供演讲专家和新手评估演讲策略有效
性的可视分析系统,支持根据演讲的所处比赛层次作
为演讲有效性的衡量标准，实现对演讲因素的分析。

 本工作从三个方面做出贡献：(1)建立分析演讲中多
模态（包括表情、语音、文本）情绪信息的可视分析
系统；(2)设计展示出演讲中情绪特征（情绪分布、
情绪变化、情绪转折、情绪一致性等）的新颖可视化
表达形式；(3)建立数据集并通过可视分析方法总结
演讲情绪表达技巧规律。

E-spiral：借助螺旋的可视化形式，结合视频多模
态情感时序数据，直观地凸显数据的转折与变化

E-script：以文本为基础，结合视频多模态情感

数据增强对内容对应情感的理解，通过文字形态
、颜色、间距变化体现情感积极性和强烈性，以
及速度变化

Usability Testing User Survey Case Study
 在演讲专家和初学者充分使

用系统和可视化方法后，采
用7级里克特量表对用户体验
进行主观打分

 结果表明系统和可视化对用
户具有较好可用性和易用性

 通过比较用户使用系统前后
对相同问题的观点是否产生
变化，验证系统是否影响用
户的观点，从而证明系统的
分析能力

 采用的问题是不同演讲因素
对演讲效果的作用和显著性

 结果表明，本工作提出的系
统能够支持用户通过探索演
讲因素的有效性来更新他们
的观点

 通过评估实验中的自由探索
环节，被试已掌握系统和可
视化方法使用方式，他们可
以自由使用系统进行分析探
索

 我们发现用户在过程中有意
识地在甄别不同的演讲策略
是否有效，并验证自己已有
的假设，比如关注演讲中的
情绪变化、关注不同地区演
讲者的词汇量、演讲中的停
顿技巧等

 结果表明所提出系统可以支
持用户进行有效的探索和分
析

 系统将情感数据与有效性
因素的相关性结果以不同
的可视化形式进行展示，
供用户进行以情感为主线
从整体到局部的多层次探
索。

 系统提供四个主要视图：
(A)有效性因素分析视图
(B)视频集探索视图
(C)特定视频分析视图
(D)特定视频信息探索视图
 结合数据的特点和可视分

析需求提出多种可视化形
式，分别支持在情感有效
性因素、有效性因素相似
度、情感变化、文本情感
以及情绪类别等方面对视
频集进行探索。

系统主要流程：数据收集、数据预处
理、特征提取、有效性分析、数据可
视化
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