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学术论文

 基于草图的视频检索通过草图直观表达特定视频场
景的外观细节，进而检索对应场景内容的视频，目
前缺少包含多个物体复杂场景的细粒度场景级草图
检索视频工作

 论文针对基于场景草图的细粒度视频检索问题，通
过单张故事板草图描述视频场景（包括背景元素以
及出现在不同视频帧中多个物体的外观、大小和姿
势等），检索对应场景内容的视频片段

 构建细粒度场景级草图-视频数据
集SketchVideo，每个视频片段对
应单张故事板草图概括视频场景内
容和多张关键帧草图描述对应的视
频帧

 草图按照笔画进行实例级标注，并
与特定视频帧构建实例对应，为细
粒度场景级草图-视频的研究提供
数据基础

 提出基于空间图卷积神经网络和时
空图卷积神经网络的检索框架SQ-
GCN，为草图和视频构建以实例为
节点的空间图和时空图

 构建外观和类别分支模型对图结构
节点初始化，分别经过图卷积运算
进行特征更新

 采用自适应视频采样策略获取视频
的关键帧以提高视频编码的效率

 在SketchVideo数据集上进行草图检索视频实验

实验结果表明，本文的SQ-GCN检索精度超过其它
基于草图的视频检索方法
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 输入包含相似场景内容的草图，模型仍可以细粒

度地检索到对应视频

 构建草图检索视频原型系统，支持草图绘制和草
图合成两种场景草图构建方式
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